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Przed rozpoczeciem instalacji programu SPECTRUM 4.0 prosze sprawdzi¢, czy komputer spetnia
odpowiednie warunki (wymagania systemowe - patrz podrozdziat 2.1) pozwalajgce na optymalne
funkcjonowanie oprogramowania. W trakcie instalacji prosze wykonac¢ operacje opisane w tym rozdziale.

2.1 Wymagania systemowe
Instalacja programu SPECTRUM 4.0 oraz praca z nim wymagajg spetnienia nastepujacych warunkow:

. System operacyjny Microsoft Windows:
7/Vista/XP, z biezacym Service Packiem

. Procesor przynajmniej Pentium IV lub poréwnywalny

. Pamiec¢ operacyjna RAM przynajmniej 1 GB, zalecana 2 GB

. Miejsce na dysku twardym 5 GB

. Naped DVD-ROM

. Ztgcze USB do klucza licencyjnego/karty pamieci CM Stick

. Rozdzielczos¢ grafiki 32 bity, przynajmniej 1024x768, zalecana 1280x1024
. Karta graficzna DirectX 9.0 lub kompatybilna

2.2 Przebieg instalacji

Prosze wtozy¢ ptyte DVD Caparol SPECTRUM 4.0 do napedu DVD w Panstwa komputerze i klikngé w
katalogu gtéwnym DVD na “Setup.exe”. W tym momencie, rozpocznie prace asystent instalacji Caparol
SPECTRUM 4.0, ktéry przeprowadzi uzytkownika przez instalacje.

Wskazéwka: Dla zapewnienia poprawnej instalacji programu SPECTRUM 4.0 zalecamy wytaczenie na ten
czas zapory sieciowej Firewall.

W celu korzystania z gtéwnych aplikacji oprogramowanie SPECTRUM 4.0 wymaga nastepujacych
programéw zapisanych na ptycie DVD:
> Windows Installer dla Windows 7/XP/Vista

> NET Framework, wersja 3.5 lub wyzsza
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2. INSTALACJA

Przy uruchomieniu asystenta instalacji Caparol SPECTRUM 4.0 system sprawdza, czy wszystkie potrzebne
programy sg zainstalowane. Gdyby tak nie byto, asystent instalacji automatycznie wywotuje niezbedne
programy, ktére wspomagajg uzytkownika przy instalowaniu koniecznych programoéw.

RUM 4.0 Setup

= Zurtick Fertigstellenl Abbrechen t

4

Nastepnie, asystent instalacji wyswietli liste koniecznych programéw. Prosze klikng¢ na przycisk ,Dalej”
(,Weiter*), by kontynuowa¢ instalacje. Teraz po kolei zostang wywotywani asystenci instalacji potrzebnych
komponentow.

SPECTRUM 4.0 Setup .'

Marne | Version | Ackion |
O windows Installer 5.1 Required: 3.1 or higher, Found: ...  Skip
O .MET Framework 3.5 5P1 Required: any, Found an accepk...  Skip

O wvisusl C4++ 2005 SP1 Redistributa,,. Required: 8.0,50727.4053 or hi...  Skip
O sl server Compack 3.5 5P1 (x86)  Required: any, Found an accept...  Skip
CodeMeter Runkime Kit v4.20 Required: 4.20 or higher. Found...  Instal
CodeMeter (MET extension 4.20 Required: 4.20.73.500 or higher... Instal

Daownload Folder: | KASPECTRUM_MASTERISPECTRIUM 4, 04Install_MasterSpectrun Browse, .. |

Press the Mext button to install the prerequisites,

< Zuriick I 'eiter = I Fertigstellenl Abbrechen |
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2. INSTALACJA

Prosze wykonywac wyswietlane polecenia, w celu zainstalowania wtasciwych programéw. Dodatkowo, za
pomoca odpowiedniego pola wyboru mogg Panstwo wybraé, czy instalacja programu SPECTRUM 4.0 po
wgraniu koniecznych programéw ma by¢ przerwana. Standardowo - pole wyboru jest aktywne.

Po zainstalowaniu wszystkich programéw koniecznych do pracy gtéwnych aplikacji uruchamiany jest
asystent instalacji programu SPECTRUM 4.0. Prosze wykona¢ polecenia asystenta, by zainstalowa¢ ten
program.

Frrmalle fw bde | i S o pohel B Tk “rmall g e ek ¥ o v e g s o

| -

Po zakonczeniu instalacji prosze wtozy¢ karte pamieci CM Stick (Panstwa klucz licencyjny) do gniazda USB
i uruchomic¢ program SPECTRUM 4.0.

Wskazoéwka: Przy pracy z programem SPECTRUM 4.0 karta pamieci CM Stick zawsze musi by¢
przytaczona.

2.3 Aktualizacje

Podczas uruchamiania, program SPECTRUM 4.0, informuje o dostepnosci nowych aktualizacji. Po
otrzymaniu informac;ji o aktualizacji prosimy jg zainstalowa¢, aby zawsze dysponowac najnowszym
oprogramowaniem.

Wskazoéwka: Aktualizacje oferowane przy starcie oprogramowania unowoczes$niajg jedynie sam program.

Gdy do swojego oprogramowania chcag Panstwo zatadowaé nowe barwy lub materiaty, prosze skorzysta¢ z
interakcyjnej materiatowej bazy danych zawartej w module programowym EXPLORER (patrz punkt 4.2.4).
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3.1 Struktura graficznego interfejsu uzytkownika

Blok nawigacji gtéwnej
Moduty programowe
Pasek menu

Rejestry

&

Kolorymetr 3D Color-
Munki (Buntstift 3D)

Blok nawigacji gtéwnej
Blok nawigacji gtdwnej znajduje sie przy gornej krawedzi ekranu i zawiera nastepujgce sktadniki: Plik,
Studio, Widok, Dodatki i Pomoc. Objasniono je blizej w podrozdziale 3.2.

File  Studio

Blok modutéw programowych

Blok modutéw programowych znajduje sie w lewym gérnym obszarze ekranu i zawiera pie¢ modutéw:
EXPLORER, PHOTOstudio, 3Dstudio, MATERIALstudio i SHOW. Przyciski te sg dostepne z kazdego
obszaru i umozliwiajg przemieszczanie sie miedzy modutami. Szczegdtowe informacje na temat funkciji
poszczegdlnych modutéw zamieszczono w rozdziatach od 4 do 8.

Przyciski funkcyjne na pasku menu

Przyciski funkcyjne poszczegdlnych modutéw znajdujg sie bezposrednio pod kolorowg linig modutow
w Srodkowym obszarze widoku. Za pomocg tych symboli mozna dane zaleznie od modutu importowac,
eksportowaé, zapamietywac lub drukowadé. Przyciski te objasniono blizej w poszczegdlnych modutach.

extended seach 3
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3. PRZEGLAD PROGRAMU

Rejestry

Z prawej i/lub lewej strony graficznego interfejsu uzytkownika znajdujq sie rejestry o r6znych zawartosciach
i narzedziach, ktére mozna otwiera¢ przez klikniecie nazwy wybranego rejestru. Zawartosci rejestrow bedg
objasnione szczegdtowo w poszczegdinych modutach.

Library

Colour

3.2 Nawigacja gtéwna

W bloku nawigacji gtdwnej wida¢ przyciski pieciu modutéw, ktére umozliwiajg przechodzenie miedzy
réznymi trybami programu tam i z powrotem. Sg one zawsze dostepne z kazdego obszaru.

Blok nawigacji gtownej jest widoczny z kazdego obszaru. Zaleznie od wybranego aktualnie modutu spetnia
on czesciowo rézne funkcje charakterystyczne dla danego modutu.

3.2.1 Plik

Funkcje sktadnika nawigacji ,Plik” (,Datei”) r6znig sie zaleznie od modutu pod wzgledem zapamietywania,
drukowania lub otwierania. ,Plik” zawsze zawiera mozliwo$¢ zamkniecia programu za pomoca przycisku
.Zakoncz” (,Beenden”). Informacje na temat funkgciji ,Plik” podano w poszczegdlnych modutach.

EXPLORER SHOW

PHOTOstudlio 3Dstudio

MATERIALstudio
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3.2.2 Studio

W pozyciji ,Studio” istnieje mozliwos¢ przemieszczania sie miedzy poszczegélnymi modutami. Dodatkowo
do przegladu modutéw stuzy dostep do serwisu ,PHOTOservice”.

3.2.3 Widok

Funkcja ,Widok” (,Ansicht”) jest do dyspozycji jako punkt nawigacyjny w modutach ,EXPLORER” oraz
,PHOTOstudio”. Informacje o funkcjach ,Widoku” zamieszczono w poszczegdlnych modutach.

PHOTOstudio

EXPLORER

3.2.4 Dodatki

W pozyciji ,Dodatki” (,Extras”) majg Panstwo do dyspozyciji pie¢ roznych funkcji.

rial-hlanager

SPECTRLUM-Update

Caolour zettings

Options

Menedzer myMaterial

Wybér opcji ,Menedzer myMaterial” (,myMaterial-Manager”) powoduje przejscie do okna ,Menedzer
myMaterial” programu SPECTRUM 4.0. Wiecej informacji na ten temat zamieszczono w rozdziale 10
,Menedzer myMaterial”.

Aktualizacja SPECTRUM
Przez klikniecie opcji ,Aktualizacja SPECTRUM” (,SPECTRUM-Update”) mogg Panstwo zainstalowac
najnowszg wersje programu SPECTRUM 4.0. Patrz takze podrozdziat 2.3.

Korekcja odwzorowania barw

Za pomocg funkgji ,Korekcja odwzorowania barw” (,Farbeinstellungen”) moga Panstwo dokonaé kalibracji
monitora/drukarki przy uzyciu wzornika kalibracyjnego lub ColorMunki. Wiecej szczegétéw na ten temat
podano w rozdziale ,Wierno$¢ odwzorowania barw - kalibracja - ColorMunki”.
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Opcje

Funkcja ,Opcje” (,Optionen”) daje mozliwos¢ dokonywania konfiguracji pojedynczego stanowiska lub
konfiguracji sieci stanowisk. W pozycji ,Ogdlne ustawienia” (,Allgemeine Einstellungen”) mozna zmienié¢
folder programu, folder projektu/bazy danych oraz ustawienia kraju/jezyka i przetestowaé Panstwa aktualnie
wybrane ustawienia. W pozycji ,Ustawienia zaawansowane” mozna ustawi¢ automatyczne zapamietywanie
Panstwa danych w module PHOTOstudio oraz aktywowaé badz dezaktywowac¢ widok asystentow w
modutach PHOTOstudio i PHOTOservice. Ponadto mogg Panstwo tutaj tworzy¢ kopie zapasowe, to znaczy
zapamietywaé dane wszystkich dotychczas sporzgdzonych projektow. Wszystkie dane projektowe zostajg
przy tym w aktualnym stanie zapisane na komputerze. Za pomoca funkcji ,Przywracanie zapamietanych
projektow” (,Gesicherte Projekte wiederherstellen”) mozna ponownie zatadowa¢ zapasowq kopie danych.

Wskazoéwka: Projekty o tej samej nazwie, co uprzednio zapamietane, sg przy przywracaniu nadpisywane
(tzn. wczesdniejsze sg kasowane). Nowo utworzone projekty o innych nazwach pozostajg zachowane.

Rejestracja

.Rejestracja” (,Registrierung”) powoduje otwarcie maski wprowadzania w celu rejestracji danych
osobowych klienta dla wykorzystania w serwisie PHOTOservice bgdZz zaméwienia bezptatnego biuletynu.
Wiecej informacji na temat serwisu PHOTOservice podano w rozdziale 9. Informacje na temat bezptatnego
biuletynu serwisowego SPECTRUM zamieszczono w rozdziale 12.

3.2.5 Hilfe

Klikniecie pozycji ,Pomoc” (,Hilfe”) powoduje przejscie do ,Pomocy bezposredniej” (,Online-Hilfe”),
internetowej wersji podrecznika uzytkownika SPECTRUM 4.0 (warunkiem jest nawigzanie potaczenia
internetowego).

W pozycji ,Wersja ...” (,Version...”) mozna uzyskac¢ informacje o aktualnej wersji programu SPECTRUM 4.0
na Panstwa komputerze. ,Pomoc” (,Hilfe”) jest dostepna z kazdego modutu.

Cnline Help

3.3 Moduty programowe

W bloku modutéw programowych widac¢ przyciski pieciu modutéw, ktére umozliwiajg przemieszczanie sie
pomiedzy roznymi trybami programu. Sg one zawsze dostepne z kazdego obszaru.

E EXPLORER

PHOTOstudio

3

m MATERIALstudio

. 3Dstudio

SHOW
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3.4 Skroty klawiaturowe

Skroty klawiaturowe utatwiajg obstuge modutu PHOTOstudio. Przy ich uzyciu szybciej osigga sie cel:

CCO

wea

Backspace

=

Del

Ctrl + klikniecie

= O

Spacja + klikniecie

—

Shift + klikniecie

= O

Q

I

m
[72]
(¢]

]

T
Q

«Q
[0)
C
©

I

Page Down

I

Kasowanie punktu (ostatni wstawiony punkt zostaje skasowany, warunek: otwarcie
powierzchni)

PHOTOstudio - kasowanie punktu (prosze zaznaczy¢ punkt, a nastepnie nacisng¢
klawisz Del) Wskazéwka: W przypadku skasowania koncowego punktu
powierzchni - powierzchnia ta ponownie sie otwiera. EXPLORER - kasowanie
folderu projektu (prosze zaznaczy¢ projekt, a nastepnie nacisng¢ klawisz Del)

W trybie stempla: definicja punktu zrédtowego

Przesuniecie obrazu (alternatywnie: przy nacisnietym prawym przycisku myszy)

Wielokrotny wybor punktow/linii (prosze przytrzymaé nacisniety klawisz Shift)

Wybér wszystkiego (w rejestrze ,Narzedzia elementu budowlanego”)

Przesuniecie wybranej pozycji (prosze przemiesci¢ mysz przy nacisnietym

klawiszu Ctrl)

Narzedzia elementu budowlanego > siatka - powr6t do trybu
standardowego/przesuwanie punktu

Powiekszanie widoku, alternatywnie: prosze przewing¢ za pomoca kétka myszy

Pomniejszanie widoku, alternatywnie: prosze przewing¢ za pomocg kétka myszy
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E + klikniecie

efy

I
R + klikniecie

Wiy

S

Ctrl + Z

I

Alt+0O

0
-»

Ctrl + N

B

Ctrl + X

-

Ctrl+C

I

Ctrl + V

-
|
— —

Ctrl + R

I

Ctrl + S

-
[ [

F1

D

Tryb skalowania: Za pomocg klawisza ,E” nastepuje przejscie do trybu
~okalowanie”, klikniecie w okreslonym miejscu powoduje ustawienie go jako punktu
zbiegu (= punktu wyjsciowego do skalowania), klawisz ,A” powoduje zaznaczenie
wszystkiego. Skalowanie nastepuje przy nacisnietym klawiszu ,Ctrl” i przecigganiu
kursora myszy wraz z nacisnietym lewym przyciskiem.

Narzedzia wyboru elementu budowlanego - Odwrécenie wyboru

Tryb rotacji: Za pomoca klawisza ,R” nastepuje przejscie do trybu ,Rotacji®,
klikniecie w okreslonym miejscu powoduje ustalenie go jako punktu rotacji

(= punktu wyjsciowego rotacji), klawisz ,A” powoduje zaznaczenie wszystkiego.
Rotacja nastepuje przy nacisnietym klawiszu ,Ctrl” i przecigganiu myszg z
nacidnietym lewym przyciskiem.

Narzedzia wyboru elementu budowlanego > siatka - wstawienie punktu na

powierzchni/siatce naroznikowej (prosze przytrzymacé nacisniety klawisz ,S” i
klikng¢ na poziomej linii)

PHOTOstudio - cofniecie operacji
Wskazdwka: Przy tworzeniu powierzchni nastgpi skasowanie az do ostatnio
zamknietej powierzchni.

Widok czarno-biaty

EXPLORER - tworzenie nowego projektu

EXPLORER - wycinanie

EXPLORER - kopiowanie

EXPLORER - wstawianie

Zmiana nazwy (EXPLORER: prosze klikng¢ obraz w folderze projektu, a nastepnie

Ctrl + R i klikniecie)

Zapamietanie stanu posredniego w module PHOTOstudio

Wywotanie pomocy bezposredniej
Wskazéwka: Warunkiem jest istniejgce potaczenie internetowe
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3.5 Piktogramy kolekcji barw Caparol

Przy dokonywaniu wyboru z kolekcji barw Caparol, zaleznie od barwy sg wyswietlane rézne piktogramy.
Informujg one o mozliwosci uzyskania tej barwy przy danych materiatach:

Farby i tynki dyspersyjne

Lakiery na bazie zywicy alkidowej i lakiery akrylowe

Farby silikatowe (barwione w systemie Capatint)

Farby silikatowe (barwione tylko fabrycznie)

=

Lekki tynk mineralny

Farby silikonowe (barwione w systemie Capatint)

Farby silikonowe (barwione tylko fabrycznie)

=

Farby wapienne

Wspotczynnik odbicia $wiatta rozproszonego (wspétczynnik jasnosci)

™ ] & & 1 [¢] [¢] (=] ]
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